0s0 1ABLERO ONUINE PARA JuGAR A ELLAS

HAZ CLICK AQUi-> TABLERO DE JUEGO ONLINE ELLAS

iIMPORTANTE! PARA ENTENDER EL USO DE ESIE iRECOERDN! NO ESCRIBAS SOBRE EL XI5 DEL LINK,
DOCUMENTO, TENDRAS QUE LEER EL MANUAL DE  HAZ UNA COPIN ANTES DE JUGAR, ASIEL RESTO
«ELLAS « DE PERSONAS PODRAN DISFRUTARLO TAMBIEN.

La mayor parte de los test y pruebas de Ellas se han realizado en un entorno Online,

Por ello, se ha ido desarrollando un documento en formato .xls con el objetivo de jugar partidas

completas de Ellas.

® En primer lugar, tendras que conocer la forma en la que se estructura y desarrolla una partida
de Ellas leyendo el manual. Posteriormente, si deseas emplear la propuesta digital que te

ofrecemos, lee este breve documento de adaptaciones para conocer como se integra la Hoja de
Ella y los tarjetones donde se incluyen los Afos Significativos y los Momentos Unicos en este

formato.

® Si en algiin momento, te sientes mas comoda desarrollando un tablero en cualquier otra
plataforma, tienes libertad para hacerlo. Avisanos y si lo necesitas, pidenos alguna imagen o
logo.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1TN9nmKayjoNtgSoTGhpcrCVzeIuJOUmc4DbEDb4uHjo/edit?usp=sharing

HOJA DE ELIA

Cuando decidas jugar online a Ellas, no tendras que usar la hoja de protagonista incluida en el libreto, inicamente tendras que usar el documento
incluido en el siguiente Link: https://docs.google.com/spreadsheets/d/1jaR7[JEKiBt| TqZz11jFgXnwSr|CVei7 AfImQP6iLAjM/edit?usp=sharing

RECUERDA NO ESCRIBIR SOBRE EL ¥ REALIZAR UNN COPIM, PARN QUE EL RESTO DE PERSONAS QUE 10 DESEEN, PUEDAN USARIO TAMBIEN.
«ARCHIVO —> HACER UNA COPIN>

Incluid aqui vuestros nombres de jugadoras, para saber quién es la «Jugadora 1» y quién es la «Jugadora 2»

Jugadoral Jugadora 2

(Como te
llamas?

2Coémo te
llamas?

¢Cual es el

cCudl es el
rasgo que le ha

rasgo que te ha

acompaiiado acompaiiado
toda tu vida? toda tu vida?
Unién de Ellas Unién de Ellas
Objetivo Objetivo
CARGADO DE EMOCIONES CARGADO DE EMOCIONES
Par 1 TERROR 1 FURIA 1 Par 1 TERROR ~1 1 FURIA 1
e

Par 2 VIGILANCIA 79 ASOMBRO 1 Par 2 VIGILANCIA / 7 ASOMBRO 1

Par3  ADMIRACION 1 oDID 1 Par3  ADMIRACION 1 oDIO 1

Par ¢ EXTASIS 1 ENA 1 Par 4 EXTASIS 1 PENA 1

SITUACTONES PRESELEC! IADAS SITUACTONES PRESELECCIONADAS

Este apartado esta destinado a la «Carga de Emociones», por defecto siempre tendréis un dado incluido. Si
ponéis un «2», querra decir que tendréis 2 dados para lanzar. Recordad eliminar todos los dados lanzados
menos 1 después de vivir un Momento Unico.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1jaR7ljEKiBtJTqZz11jFgXnwSrJCVei7AfmQP6iLAjM/edit?usp=sharing

EN LUGAR DE USAR TARJETONES, SE USARA ESTA LINEA DE TIEMPO Y VIDA PRE—CONSTRUIDA.

Si quieres crear un Ano Significativo en
tu linea de vida, escoge una columnay
pon el nombre de tu personaje.

Posteriormente, ve rellenando las 4 cuestiones indicadas
en el manual (aqur tienes una guia para no perderte en la
- zona izquierda en rojo)

DA DE ELLAS - ANOS STFNIFICATIVOS

NACIMIENTO N INFANCIA, ADULTO VEJEZ MUERTE
PERSONAJE AMBAS / / AMBAS
. crererr A = |~ P / Av o =
o A& oy \ P

/ / / ELANO DE

/ NUESTRA
MUERTE

(CUALERATU g1 AR0 EN QUE
SITUACION ELANO EN QUE
ESTEANO?

NACIMO!

\

rA

"
/ / \ ;Consguisteis
vuestro Objetivo?
Lanzar por
/ Esperanza/Desesp
eracion

AR

/ Recordad, entre

las dos, vuestra
vida. Haced una

/ reconstruccion.

\

Si quieres crear un Ano Significativo en
V= la linea de vida de tu compaiera, escoge

F

(QUIENFUELA NO RELLENAR
PERSONA QUE * prorme n
temerco  ESTEANO

Ambas compartiréis linea de tiempo y vida, una columna y pon el nombre de su
intercalando vuestros Afios Significativos y Momentos personaje. De igual modo, tendra que
Unicos. De este modo, tendréis todo de un modo mas rellenar las 4 cuestiones indicadas en el
visual. Recuerda que AMBAS (indicado) compartiréis manual segin tus indicaciones.

momento de Muerte y Nacimiento.



VIVIENDO ON MOMENTO ONICO

Cuando quieras vivir un Momento Unico, sigue los
pasos indicados en el tablero. No es necesario que los
apuntes en ningutin lado, cuéntalo (siguiendo los 4
pasos) a tu companera para que conozca el contexto de

(COMO TE
MARCO ESTE
MOMENTO?

juego.

V. N MOMENT

v ~ o . T~
ANTES DE ]U(}Ai MOMENTO UNICO, CONTESTA: P

1 - ;DONDE SUCEDE? 2 - ;POR QUE ES IMPORTANTE PARA TI? 3 - ¢QUE CONFLICTO VA A EXISTIR? 4 - (CUAL ES TU OBJETIVO EN ESTA ESCENA?

Y PREGUNTA A LA OTRA JUGADORA: (COMO LLEGO TU PERSONA A ESTE MOMENTO UNICO EN MI VIDA?

.

CARGA DE EMOCIONES

Cuando termines de vivir el Momento Unico y recibas
una marca (si has conseguido tu objetivo o no) de
Esperanza y Desesperacion, indicalo en el lugar
correspondiente para llevar el conteo de dé.

:COMO TE
MARCO ESTE
MOMENTO?



