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ArPARICIONES

1 OPOSICION

¢Qué o quién aparece en escena para
obstaculizar tu camino o enfrentarse a ti?
(Aparece un enemigo u obstdculo severo)

= LOS RUMORES MATAN

¢Qué informacidn sobre el entorno en el
que te encuentras ha llegado a tus oidos?
(Informaciones no contrastadas)

MANIFESTACION
=3 DEL HORROR

. / Vd . ~
¢Qué fendmeno o presencia extrana han
detectado tus sensores? ¢Qué temes que sea?
(Se crea una manifestacién)

4 FL. HORROR SE PROPAGA

¢Qué ha sucedido y de qué forma
el entorno se pone en tu contra?
(Aumenta en 1 el valor del dado del caos)
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DADO
DEL

QUESRANTOS

1 SEMILLA DE LOCURA

¢Qué idea invade
tus pensamientos sin descanso?
(Olvida tus creencias o tu motivacién)

= DANO COLATERAL

¢Qué ha sucedido y por qué
ha sufrido las consecuencias?
(Un compafiiero recibe un estado)

= EN PROBLEMAS

¢Qué ha sucedido y de qué forma
has sufrido las consecuencias?
(Obtienes un estado)

& UN SACRIFICIO

¢Qué ha sucedido y
qué has tenido que sacrificar?
(Sacrifica algo muy preciado)
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