
Legado 
Encuentra a tu aprendiz 
Antes de que sea tarde

Una Ambientación
Para Bruja
de Jim Pinto



(El ige uno de cada)
Algo para orientarte

Algo para intercambiar
Cristales Qyber, Créditos Imperiales o Droide de

protocolo, 
Algo para comer

Raciones imperiales, Pong Asado o Rata Guomp
al estilo Mos Isily

oB J E To S  

Holocron, Carta estelar, Baliza intermitente, 

PRoTAGoNiSTA

Elek Pryde, Rosmer Madish, Arnis Marinikar,
Mathas Drakar, Graal Varik

NoMBRE  ( E l i g e  u no )

Aspecto alienígena, sentir perturbaciones en la
fuerza o telekinesis

RA SGo  ( E l i g e  u no )

Ambientación
Hace mucho, mucho tiempo, en una galaxia

muy, muy lejana

¿Dónde vamos a jugar?

Un planeta helado, una selva tropical, un
planeta pantanoso, una ciudad hiperpoblada, la

guarida de un Cártel alienígena

¿Cuáles son las principales
localizaciones?

Grand Moff Balkin, Chubba el Hutt, KoraDo
la cazarrecompensas

¿quiénes son los PNJ más
destacados? 

Tropas imperiales, el Reverso tenebroso,    
Darth Vorrekai, Droides Asesinos

¿Cómo son los peligros potenciales?



Este juego fue creado para la IV Edición de la FolcloreRolJam 2023
«Brujería y hechicería»

Licencia Creative Commons

Créditos:
Escrito por @Oxtan

Ilustrado por Hilma Khuriroy @hirrafy
bajo licencia CC

Maquetación por El Refugio de Ryhope


