


Eres una bruja
Vives sola en una habitación inmunda en 
Spitalfields, Londres, a finales del siglo xix. 
Dicen que tu aliento no solo huele a cebo-
lla, sino a las cosas extrañas que hierves 
y comes de tu puchero. Dicen que te han 
visto recoger sangre del himen de donce-
llas y de callejones donde han destripado 
a alguna otra. Que por las noches ejerces 
la prostitución, casi como cualquiera, y 
que alzas tus enaguas apenas por media 
pinta. Eso dicen. Sin embargo, también 
has leído las cartas y las manos a perso-
nas tan conocidas que no deberías nom-

brar, has visitado las casas más nobles y 
has contactado con los muertos en sesio-
nes espiritistas. Puedes mirar a un hom-
bre y dejarlo hechizado de por vida.  so-
bre todo, sabes llegar hasta el portal que 
las hadas abren en Kensington Gardens 
cada cierto tiempo.
Pero la sífilis ha llegado, y con ella el mo-
mento de que pases de este mundo al si-
guiente. Sabes que no puedes morirte sin 
más. Necesitas encontrar una heredera 
que se haga cargo de tu conocimiento, de 
tus clientes y de tus leyendas...

Tu nombre es 

!  Emma Elizabeth Tabram

@  Martha Chapman

#  Mary Ann Stride

$  Annie Smith

%  Elizabeth Eddowes

^  Catherine Nichols 

Un rasgo particular 
!  Presencia enigmática
@  Agresividad rebelde
#  Olor a rosas muertas
$  Habilidad camaleónica
%  Belleza deslumbrante
^  Velo de melancolía 

En ese bolso tuyo llevas
algo para orientarte
!  Un reloj de bolsillo rajado
@  Un collar con un péndulo
#  Una cuerda corta
$  Un dibujo en un posavasos
%  Localización de las iglesias
^  Una bolsa con piedrecitas 

conocida como
1  Jodida Reina Mab2  Nena, nena

3  Pipa de madera
4  Lazzy Lizzy
5  María la Negra
6  Fairy Fay 

algo para intercambiar
!  Una jeringuilla usada
@  Un frasco con aceites
#  La Balada de la Cárcel  
      de Reading, de Wilde
$  Annie Chapman
%  Tres dados de seis caras
^  La llave de una casa ajena

algo para comer
!  Un Yorkshire pudding rancio
@  Un trozo de manteca
#  Caramelos de lila
$  Opio
%  Chocolate amargo
^  Un dedo humano 
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¡El portal se está 
cerrando!

Lanza 1d6 en cada una de las tablas y ano-
ta el resultado. También puedes elegir el 
que prefieras o inventar uno a tu gusto. 
Pero, por favor, no caigas en obviedades: 
no elijas una «brújula» para orientarte o 
«comida» para comer.



Gentes de Londres
!  Anita, la gorda 
       No sirve para nada, pero cuida de tu casa
@  La niña Alice Liddell 
      ¿Cuántas veces la habrá violado el reverendo?
#  Robin Goodfellow 
      Un tarado al que le gusta que le llames «Puck»
$  Arthur Conan Doyle 
      Entrometido y fantasioso escritorzuelo
%  La policía, toda ella 
      Ya sabes lo que hacen con la gente como tú
^  La Golden Dawn y la Sociedad Teosófica 
      Siempre llegan tarde a todo 

¡Ten cuidado!

!  Con la sombra que te sigue desde hace rato.

@  El muerto de Chapman St. sigue hablando.

#  Lo que dice esa canción es cierto. ¡No te fíes!

$  Con la moneda que cambia de mano en mano.

%  La prensa sensacionalista

^  Con hablar de más. 

Seres de fuera!  Un demonio@  Tu propio doble#  La sombra de P.$  Hadas y más hadas%  Un vampiro^  Jack 

Lugares para perderse, esconderse o encontrarse
dentro y fuera de la ciudad
!  La Posada del Cerdo y el Silbato. Sandwich de gorgonzola, algún cliente y calor.
@  La casa de los Abercrombie. Tantas presencias intranquilas, como niños gritones.
#  El Puente de Londres va a caer, va a caer, va a caer... ¡Que no se caiga!
$  Los Jardines de Kensington. Principio y final. La gran batalla se dará aquí o no se dará.
%  La plaza con la estatua del dragón. ¿Dónde la viste? ¡Piensa, tonta, piensa!
^  Westscott’s Libros usados y sin leer. Un lugar tranquilo. Anodino. Bien. 

¡El portal se está 
cerrando!

Mejor con poca gente.Buena cerveza.

La viuda sabe más cosas
de las que ha contado Pobre niña...

Sangre
Sangre
Sangre

No acudas  
a Scotland Yard
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