PECULIARIDAD : INTREPIDAS AVENTURERAS

CONTEXI0 DE JUEGO: siempre habéis tenido una tendencia a descubrir
piezas y objetos extrafios. A lo desconocido. A revelar la verdad.
Viajes y aventuras son parte de vosotras.

OBJETIVO COMON DE ELLAS: hallar el arca de la alianza.

UNION DE EWLAS: unidas por la necesidad de conocimiento y de la
aventura.

SITUACIONES DE PECULIARIDAD

Viajando por la selva.

En el desierto buscando un lugar perdido.
En mitad de un conflicto armado.

Siendo perseguida por medio mundo.

Impartiendo clases de historia antigua.
Robando antigliedades en mercados negros.
Siendo contratada por un desconocido.
En mitad de una cordillera helada.
Viendo marchar a tus padres.
Aprendiendo a manejar armas.
Planeando un viaje inesperado.
Aceptando tus primeros trabajos.
Recorriendo el mundo.

Al borde de la muerte.

Enfrentdndote a tu peor adversaria.
Aburriéndote en los estudios.

Con tu mentora.

En unas ruinas antiguas abandonadas.
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Escapando de sucios calabozos. . LMES,
P . ) ONORA 0RjGINp)

Obteniendo una plaza de profesora en la = POR BRueE
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Contratando un equipo de mercenarias.



