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COME, COMAT, COME ARREMATAT!
PER Ll AIMEMERA SE THA ANAT,
CRUEN LES ATMELES | TORRAT,
| QUIMO SALCE, St CRAAT.

(Beltran 2007, p. 333)

- escapaa/o, caen fas a/mcna/rasy tostones,

Y qu/en no se /cvanté,;ysc ha Cagaalo.




o)l
Onfr

" MIRELLR MACHANCOSES
ARTANMA CTHK

Fo

De

(o)
GORGONA

Refugio
Ryhope:




OIS SOBRE £LUEAO

[~ ste es un hac‘(/ambieﬂtacién para eljucgo “7 dias de
T ravesia” de FCPC Fedraz, Pub]icado por A” Thc Little
Ligh’cs. Farajugarlo necesitaras el libro de reglas o, al me-
nos, conocer el sistema clejuego “Cargaclo de | mociones”,
con el que funciona.

Agrac]ecemos a Fepe Fcclraz su autorizacion para adap~
tar sujuego a esta ambientacion que nos es tan cercana, ya
que serd una de las Principa]es influencias del Préximo vivo
de Froducciones Gorgona, “r‘lcﬁas sobre la Arena”, de las
que ambas autoras somos creadoras.

«("onte contat” busca rendir l'lomenaje a las bellas histo-
rias recogidas en los cuentos valencianos, conocidos como
rondalles, Yy basarse en el funcionamiento de sus historias Yy
en los seres que se presentan en ellas, asi como en los dife-
rentes mitos y ]eyendas del territorio valenciano. Dones
cl’aigua (ninfas), el dimoni (demonio), la reina mora, 'home
del sac (el hombre del saco), todos tienen cabida al narrar
esta historia colaborativa.

Aun asi, no esta Pcnsado para hacer cuentos infantiles.

Ni de lejos. [T stas son-histofias capaces de asustar a los .
Y aclultos, narraciones de la Pérdicla del alma en un mundo de
ensuefio oscuro y terrible. No os clejéis engafiar por los se-

res que alli habiten, o estaréis Perdiclos.
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VARIACIONES MECANICAS

E_U’uego sigue todas las reglas establecidas en el libro
de “7 dias de Travesia”, con su estructura en dos actos: las

historias nocturnas frente ala hoguera, Y los dias en los que

se suceden los encuentros y las bdsquedas.

No obstarxte, en Conte Con’cat el objetivo de los dias
no es buscar comida, que no sirve de nada dentro del mun-
do Feérico, sino objetos magicos que te Permitan sobrevivir.

(Cada noche, el dimoni (demonio) se le aparece en sue-
fos al Personaje, que tendra que darle un objeto magico
para engaﬁario yquenose leve ninguno mas de sus recuer-
dos, de sus Piezas del alma que le hacen ser quién es. No
conseguir!o, como la comida en «7 dias de travesia”, implica
hundirse en la desesperacién, Pcr&er los rasgos que te defi-
nen y, por tanto, que sea mas dificil conseguir los éxitos ne-
cesarios para salir de ese mundo.

APor’camos un listado de objctos magicos tl’Picos de los
cuentos valencianos para dar sabor a la aventura, que pue-
de serusado por el narrador de la misma manera que los en-
cuentros. Rccomcndamos que inventéis los vuestros sobre

la marcha, respondicndo alo que haga’is creadojuntos.

Los objetos Pucden ser usados en pago, o para resolver \\

~_encuentros, siendo siempre de un solo uso. Deja que usen

&
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f‘su imaginacion y que sigan las rcglas de los cuentos: Pactos,
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g S L A\
hengaﬁos, acllvmanzas... sSon la clave Para sobrevwlr a estos \

] 5@]"655 consegunr !OS tro{:e;gs CiUC guar%an.
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RePreserxtéis a un grupo de humanos que se han visto

Perc{idos en la tierra que lﬁay mas alla de los espejos, enlo

‘\# mas Promcundo del bosque Yy detras de las cascada, una tie-

rra de magia y seres extrafios. No recordais apenas en qué
momento entrasteis, pero sabéis que sélo os quedan 7
~dias para alcanzar de nuevo el mundo de los vivos, vuestro
destino.

Fcnetrésteis en el mundo feérico cada uno buscando
algo di{zerente, pero todos acabasteis presos de este mun-
do con normas dixccrcntcs, donde los Pactos Pueden ser
mortales.

Fero escapa’steis, Y corristeis por los bosques hasta en-
contrar a vuestros Particularcs compafieros de viaje. Silo
que os han dicho es cierto, os queda ya poco para alcan-
zar el Por’ca]. ;Fero Podré vuestra alma soportar el viaje, u
os convertiréis para sicmpre en uno de estos seres?

| as Pesadi”as os asaltan por la noche, ique es real Yy
qué es fantastico de todo lo que os ocurre? gJDe verdad
Poclréis salir de alli sin vender vuestra alma al ser que os
guia y os tortura a la vez?

| as l‘lojas del bosquc os murmuran una salida. E_spcréis
que no os estén engaﬁando. Fero os da igua]. Forquc, al

Fing al cabo, de la ilusion emana la esperanza.
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ENCUENTROS

g&AParece la serPiente densiete Cabezas, que cuando
duerme tiene los ojos abiertos Yy cuando esta dcspier’ca

5{{ tiene los ojos cerrados.

%& El demonio se muestra bsjo de un algarrobo, mostrando
cualquiera de sus formas. Ofrece un 'Pac’co que les pue~
de salir muy caro.

g&La dona d’aigua (hinfa, encantada), haciéndose pasar
por una mujer normal, intenta atraerlos para romper su
maldicion. ;| a agudarén, huirdn o se hundiran en sus
aguas?

é& La reina mora, rodeada de todas sus riquezas (entre ellas
varios objetos mégicos), se les aparece entre los caminos
dela dehesa que recorren.

é& Al fondo del camino, entre el ramaje del bosclue, hag una
casa que parece acogedora. | a habitan, sin embargo,
fantasmas que intentaran echarlos. | os valientes que se
enfrenten a ellos Podra’n qucdarsc con las riquezas que
guarda.

g& (na barraca se ve a lo lcjos,junto a ella, un campo de
frutales donde destacan a!gunas Piczas de oro.

é& Los “clonycts” (ducndcci“os), habitan los alrededores de

esta albufera.
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% (jn e;tab]o, de madera y canas, guar:cla a unos animales
* S poco curiosos: son capaces de hablar con aquc”os
une gchgan el corazon puro.

%& Se cruzan con [ home del sac o el Futo Ve//(cl hombre

del saco o el puto vicjo), que leva en su saco Parlanchn’n
ala l‘lga pequefia de una familia.

: %3? E ogro amable que les da la bienvenida a su castillo Por~

5 - que se siente solo. Quiere casarse.

g&_j%sto fuera del camino, entre el ramajc, se ve laluz de

- uf;a bubota (calabaza tallada e iluminada). ; S9era un ver-

- dadero espiritu o alguien la ha encendido para engafar-
los?

: g& Ba}'o una gabardina se oculta, el home dels nassos. Pa-

rece un hombre normal, pero las narices que leva bajo

ellale delatan. Quiere almas de las que alimentarse.

%& [T n una cueva de apariencia inofensiva, se encuentra la

quarantamau/a un ser hibrido entre ga”ina Yy humano, é

s

con cuello de buitre, y garras Pelxgrosas -"(};}

{ CY
/i g&‘\/agando por los campos se encuentran al fofzudo de

Xixona, que se ofrece a aguclarles conlo que levan entre ’

manos. Si se une a ellos, luego es un desconsiderado y
se lo come todo Yy acapara lo que encuentran.
%& | aermita se dibuja alo lcjos, entre campos de arroz. [ n

ella hay un monjc con intenciones desconocidas.




g& Las‘ tres peras de oro, cluien las guarclc se casara con la

i I‘ICI‘CdCI‘a.

 \ <> | os zapaticos verdes, que te

\ Mlevan al Pa]acio encantado.

: @& | avarita magica

< (n espejo

<> Saco con habichuelas magicas

<> Fl peine de oro de una dona
d’aigua.

g& (n Pclo de Maria, la nifia de los cabellos de oro.

%& | abobina de hilo que el dimonile arrebato a Mariquita

%& | os tres limones del amor, si se exPrimen, de sujugo sale
una doncella.

L]
g& La rosa que nunca se mustia, marcando amor eterno

g&La Pa}ja que al tejer!a sell

convierte en oro
g& [~ l'tesoro de la reina mora
<> (ra campana
%&Cajita magica, donde habi-
ta un genio.
g& I liri blau (lifo azdl), o 3

Principc encantado.



%& E_l garrote de San Fedro
g& E_l collar de la hﬁa del rey
<> (Inahoz

%& | as naranjas magicas

<> | _alluvia de busuelos

%& | as tﬁeras del sastre

g&Las bacoras (higos)
del rey,

% E] Pa amb anous (Pal’l

con nueces), de la mar-

quesa de Tous.
% Las lenguas de la ser-

Piente de 7 cabezas.
g& il garbanzo que no dejaba dormirala Princesa
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Permite que alguien sufra, arrebata
una vida o deja morir a una persona,

pasa hambre una noche
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