


OBJETOS (Elige uno de cada)
Algo para orientarte

Hatillo de pelo de gato, constelación de La
Madre o fábula del caracol y la lombriz.

Algo para intercambiar
Un saquito con semillas de adormidera, un
grano de café o una tablilla de obsidiana.

Algo para comer
Polvos para sopa especiada de hongos, alevines
en escabeche, mollejas de cieno o yurbon añejo.

PROTAGONISTA
NOMBRE  (Elige uno)

Azahar, Caléndula, Enebro, Estrella, Hipérico,
Melisa, Onagra, Rodiola o Salvia. 

RASGO (Elige uno)
Rastas con abalorios, charlatana en los

momentos más tensos o control del clima.

ambientación

¿Dónde vamos a jugar?
En los reinos ratón.

¿Cuáles son las principales localizaciones?
Estanque faérico, bosque de los cuervos,

fortaleza del rey rana, torre del búho.

¿Quiénes son los PNJ más destacados?
Salem el negro, la Camarilla de las cuevas, el

boticario Panacea y Lucio el Inquisidor.

¿Cómo son los peligros potenciales?
Cazadores de brujas, murciélagos vampiro,

insectos necrófagos y arañas lupinas.
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